
นางสาวปรานิสา  ทองอ่อน ผู้สอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์
เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ อิเล็กทรอนิกส์
วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัย พร้อมระบุปัญหา
หรือความต้องการที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี



ความหมาย บทบาท และความส าคัญของเทคโนโลยี

รูปแบบและประเภทของเทคโนโลยี

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

ระบบทางเทคโนโลยี

ปัจจัยทีมี่ผลตอ่การเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี

เทคโนโลยี
ในชีวิตประจ าวนั



ความหมายของเทคโนโลยี
ความหมายตามรากศัพทใ์นภาษาละตนิ

“สิง่ทีม่นุษยส์ร้างหรือพัฒนาขึน้ เพือ่แก้ไขปัญหา 
สนองความต้องการหรือเพิม่ความสามารถในการท างานมนุษย”์

ความหมายตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ.2554
“วทิยาการทีน่ าเอาความรู้ทางวทิยาศาสตรม์าใช้ให้เกดิประโยชนใ์นทางปฏบัิต ิอุตสาหกรรม เป็นต้น”

ความหมายตามพจนานุกรมของโคลิน (Collins English Dictionary)
“เทคโนโลย ีคอื ความรู้และทักษะทีม่ตี่อสังคมของมนุษย”์

ความหมายตามหน่วยงาน Technology and Engineering bring STEM to life (ITEEA)
“นวัตกรรมของมนุษย”์



บทบาทของเทคโนโลยี
บทบาทต่อการด าเนินชีวิต    
เช่น การติดตอ่สื่อสารและ          

การคมนาคมขนสง่

บทบาทเกีย่วกับข้อมูล             
เช่น การจดัเก็บขอ้มลูและการสรา้ง

ฐานขอ้มลู การสื่อสารขอ้มลู    
เป็นตน้

บทบาทด้านธุรกจิ                
เช่น  งานดา้นการตลาด              
การวิเคราะหแ์นวโนม้           

การเจรญิเติบโตของบรษัิท

บทบาทด้านการศึกษา         
เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอรช์่วย
สอน ซอฟตแ์วรส์ื่อการสอน

บทบาทด้านการวิจัย เช่น การวิจยัเก่ียวกบัเรือ่งการพฒันาประเทศ การวิจยั
ดา้นการเกษตร การวิจยัดา้นการแพทย ์การวิจยัทางวิทยาศาสตร ์ฯลฯ ตอ้ง
อาศยัเทคโนโลยีโดยเฉพาะโปรแกรมคอมพิวเตอรด์า้นการประมวลผลขอ้มลู 
เขา้มาช่วยเพ่ือใชง้านวิจยัเพ่ือตอ้งการความถกูตอ้งและความแม่นย าสงู

บทบาทด้านการทหาร                   
เช่น การสื่อสารระหวา่งหน่วยงาน  
ทางราชการ งานดา้นข่าวกรอง

บทบาทด้านการแพทย ์        
เช่น  การรกัษาพยาบาล        
การผ่าตดั การตรวจโรค บทบาทด้านอืน่ๆ                        

เช่น ดา้นการบิน การโรงแรม     
การกีฬา และการผลิตสินคา้ใน

โรงงานอตุสาหกรรม

โดยสรุป เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทและความส าคญัตอ่เราในแทบทกุดา้น                             
ทัง้ดา้นการประกอบอาชีพ การศกึษา การติดต่อส่ือสาร การรกัษาพยาบาล และการด ารงชีวิต เป็นตน้



ความส าคัญของเทคโนโลยี

การเข้าถงึข้อมูลและการแบง่ปันข้อมูล เทคโนโลยีเป็นตวักลางท่ีช่วยใหเ้ราสามารถเขา้ถึงขอ้มลูไดอ้ย่างรวดเรว็และง่ายดาย บทความทาง 
การศกึษา ข่าวสาร และขอ้มลูอ่ืนๆ สามารถรบัชมและเขา้ถึงผ่านอินเทอรเ์น็ตไดท้นัที นอกจากนีย้งัสามารถแบง่ปันขอ้มลูกับผูอ่ื้นไดง้่ายและ
รวดเรว็ ท าใหม้นษุยส์ามารถแลกเปลี่ยนความรูแ้ละประสบการณก์นัไดอ้ย่างกวา้งขวางมากขึน้

การสื่อสารและการเชื่อมต่อกัน เทคโนโลยีช่วยใหเ้ราสามารถสื่อสารกนัไดอ้ย่างรวดเรว็และสะดวกสบาย ไม่ว่าจะเป็นการโทรศพัท ์สง่ขอ้ความ 
หรอืการสื่อสารผ่านแพลตฟอรม์สื่อสงัคมออนไลน ์ท าใหเ้ราสามารถเช่ือมตอ่กบัคนอ่ืนๆ และสรา้งความสมัพนัธท์ั่วโลกไดอ้ย่างไม่มีขอ้จ ากดั

การพฒันาและสร้างสรรค์ เทคโนโลยีเป็นแหลง่ก าเนิดนวตักรรมและความสามารถใหม่ๆ ท่ีช่วยใหม้นษุยส์ามารถพฒันาและสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่
ได ้ตัง้แต่การพฒันาซอฟตแ์วร ์การสรา้งแอป เป็นตน้



•  นักเรียนคิดว่ามนุษย์ยุคหินเก่ามีการ

ด ารงชีวิตอย่างไรบ้าง 

•  ถ้านักเรียนหลุดเข้าไปอยู่ในยุคหินจะมี

วิวัฒนาการในการด ารงชีวิตอย่างไร

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี











ประวัติศาสตร์ของเทคโนโลย ีแบ่งออกเป็น

ยุค



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ขวานหนิ 
เขม็ทีท่ าจากกระดูก

เตาไฟ

มกีารปรับปรุงเร่ืองอาหาร
และเพิม่ความปลอดภัย

เพือ่ท าให้มกีารเพิม่จ านวน
ประชากร

มนุษยยุ์คนีจ้ะเร่ร่อน
เคลื่อนย้ายตามแหล่งอาหาร
มทีีอ่ยู่อาศัยช่ัวคราว

500,000
ก่อนคริสตกาล ยุคพาลิโอลิธิค

(PaleolithicAge)
เป็นยุคหนิเก่า

1



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เป็นยุคหนิกลาง (The Middle Stone Age)

ยุคเมโซลิธิค (Mesolithic Age)2

10,000
ก่อนครสิตกาล

เริม่มีการเลีย้งสตัว ์และเกษตรกรรม 
น าไปสูก่ารตัง้รกรากหรือชมุชน

งานเครื่องหนงั 
อปุกรณต์กปลา 
แวดวงหิน

มนษุยย์คุนีเ้ริม่รูจ้กั
การลา่สตัว ์

และมีการสรา้ง
ท่ีอยูอ่าศยัเป็น
หลักแหล่ง



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เป็นยุคหนิใหม่ (The New Stone Age)

ยุคนีโอลิธิค (Neolithic Age)

• ชาวอยีปิต ์สรา้งพีระมิด
• ชาวเมโสโปเตเมยี ใชแ้ผน่ดินเหนียวในการบนัทกึเป็นเอกสารเก่ียวกบัระบบชลประทาน
• ชาวบาบโิลเนีย ใชแ้นวคิดทางคณิตศาสตร ์เช่น ใชพี้ชคณิตในการค านวณเพื่อการขดุเจาะอโุมงค์

เคร่ืองป้ันดนิเผา

4,000 ก่อนครสิตกาล

มีการจดัหาอาหารตลอดทัง้ปี 
มีการแบง่แรงงานและความเช่ียวชาญเฉพาะ
ดา้น ซึง่สิ่งเหลา่นีไ้ปกระตุน้ท าใหเ้กิดการสรา้ง

สิ่งประดิษฐ์ตา่ง ๆ

เครื่องถกัทอผา้ เคียว 
เครื่องป้ันดินเผา

มนษุยย์คุนีเ้ริม่มีการตัง้ถ่ิน
ฐานแบบถาวร ท่ีอยูอ่าศยั
สรา้งดว้ยหิน ไม ้มีความ

คงทน

3



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคส าริด (Bronze Age)4

2,300
ก่อนครสิตกาล

มีการใชส้ าริดแทนเครื่องมือต่างๆ ท่ี
เป็นหิน และมนษุยเ์ริม่มี

การเปลี่ยนแปลงสิ่งแวดลอ้ม
ครัง้ยิ่งใหญ่

เครื่องประดบั
ท าจากส ารดิ อาวธุ
หรอืเครื่องมือท่ี
ทนทานและ
แข็งแรง

ทองแดง+ดีบุก



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคเหล็ก (Iron Age)
5

700 ก่อนครสิตกาล - ค.ศ. 450

เริม่มีการปกครองทางทหาร มีวฒันธรรม น าไปสูก่ารผลติอาวธุท่ีท าจากเหลก็
มีเครื่องไถใบมีดเหลก็ท าใหม้นษุยส์ามารถเพิ่มผลผลติทางอาหาร

อาวธุหรอืเครื่องมือ
การเกษตรท่ีท า

จากเหลก็ แบบรา่งหรอื
ตน้ฉบบัรา่งท่ีเขียน

ดว้ยมือ

• ชาวกรีก สรา้งธนท่ีูมีคนัติดกบัดา้ม และเครื่องยิงกอ้นหินเพ่ือปอ้งกนัและขยายอาณาเขต
• ชาวโรมัน สรา้งระบบทอ่ระบายน า้ ระบบสขุาภิบาล และมีการสรา้งถนนเพื่อการคมนาคม



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคกลาง (Middle Age)6

เป็นยุคหลังจากอาณาจักรโรมันล่มสลาย

ยุคกลางตอนต้น 
ถกูเพิ่มความกดดนัจากการถกู
บกุรุกซึง่น าไปสูก่ารลดลงของ

จ านวนประชากร 

ยุคกลางสูงสุด 
มีการเริม่ระบบศกัดินา มีประชากร

เพิ่มขึน้ และเริม่มีนวตักรรม
ดา้นการเกษตร 

ยุคกลางตอนปลาย
เกิดภยัพิบตัิ ขา้วยากหมากแพง และ
เกิดสงคราม ประชากรลม้ตายหนึ่งใน

สามของที่มีอยู่

เหลก็หลอ่ ปืนใหญ่ นาฬิกาเชิงกล เข็มทิศ

• กังหันลมท่ีถกูผลิตโดยเครื่องจกัรกล
• แท่นพมิพมี์ไวเ้พ่ือสง่ขอ้มลูข่าวสารและความรู ้

ค.ศ. 450 - ค.ศ. 1400



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคเรอเนสซองส ์(The Renaissance)7

ค.ศ. 1400 - ค.ศ. 1750

การสรา้งเครื่องมือ และอปุกรณต์า่ง ๆ เกิดจากการสงัเกตปรากฏการณท์างธรรมชาติของนักวทิยาศาสตร์

กลอ้งโทรทรรศน ์กลอ้งจลุทรรศน ์เทอรม์อมิเตอร์

• ลีโอนารโ์ด ดา วนิช ีเกิดท่ีประเทศอิตาลี ค.ศ. 1452 เริม่ตน้ดว้ยการเป็นจิตรกร มีการแกะสลกั ระบายสี ออกแบบอาวธุ 
ตกึ และเครื่องจกัร

• กาลเิลโอ กาลิเลอ ีเกิดปี ค.ศ. 1564 เป็นนกัฟิสิกส ์นกัดาราศาสตร ์และนกัปรชัญา มีช่ือเสียงในเรื่องการปรบัปรุงกลอ้ง-
โทรทรรศน ์สงัเกตการเคลื่อนท่ีของดาว

เป็นยุคการฟ้ืนฟูอทิธิพลของสถาปัตยกรรมคลาสสกิ และมี
การแบ่งปันทางด้านความคดิ



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคอุตสาหกรรม (The Industrial Age)8

ค.ศ. 1750 - ค.ศ. 1950

ปฏิวตัิอตุสาหกรรม เกิดศนูยก์ลางของเมือง 
เกิดระบบเศรษฐกิจพึง่พากนั 

การแผข่ยายของเศรษฐกิจท าใหป้ระชากรเพิ่มขึน้ 
มีการพฒันาคณุภาพชีวิตของมนษุย์

เครื่องใชไ้ฟฟา้ 
รถยนต ์เครื่องบิน วิทย ุโทรทศัน์

โทรศพัท ์และจรวด

• เจมส ์วัตต ์ปรบัแตง่เครื่องจกัรไอน า้เพ่ือน ามาใชใ้นทางปฏิบติั
• อเลสซานโดร โวลตา คน้พบหลกัการท างานของแบตเตอรี่
• เฮนรี ฟอรด์ สรา้งแนวคิดระบบการวางเครื่องจกัรใหต้ิดต่อกนั (assembly 

line) เป็นยุคทีม่กีารเร่ิมใช้เคร่ืองจักรทีม่คีวามซับซ้อน มโีรงงาน
เกดิขึน้ และมคีวามเป็นสังคมเมอืง



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ยุคข้อมูลข่าวสาร (The Information Age)9

ค.ศ. 1950
ถงึ

ปัจจบุนั
ขอ้มลู ข่าวสาร

มีการแพรก่ระจาย
อยา่งรวดเรว็ 

และมีการเพิ่มของ
จ านวนประชากรอย่าง

รวดเรว็

วงจรไฟฟา้ท่ีซบัซอ้น 
คอมพิวเตอร ์พลงังาน

นิวเคลียร ์
กลอ้งดิจิทลั

เป็นยุคแหง่การรวบรวม จัดการ แก้ไข และแบ่งปันข้อมูล ข่าวสาร

เครือข่ายเทคโนโลยี



รูปแบบของเทคโนโลยี

ผลติภัณฑ ์(Product) เทคโนโลยีท่ีเป็น
ผลิตภณัฑห์รอืชิน้งาน รวมถึงวสัด ุอปุกรณท่ี์

ช่วยเพ่ิมความสามารถในการท างาน

กระบวนการ (Process) 
เทคโนโลยีท่ีเป็นกระบวนการหรอืมีการ

จดัระบบขัน้ตอนในการท างาน

ผลผลติและกระบวนการ 
(Product and Process) เป็น
ลกัษณะผสมของผลผลิตและกระบวนการ
ในหลายบรบิทเทคโนโลยีเป็นการท างาน
รว่มกนัทัง้ Product และ Process

Kindle

หุ่นยนตด์ดูฝุ่ น

Kindle ส าหรบัอ่าน E-book

เครื่องคอมพิวเตอร์

โปรแกรมการค านวณ
วางต าแหน่งกงัหนัลม

ระบบเซ็นเซอรว์ดัปรมิาณน า้
ในพืชและการระเหย

เครื่องบนัทกึเงินสด 
มีการท างานปฏิสมัพนัธร์ะหว่าง    
ตวัเครื่องคอมพิวเตอรก์บัโปรแกรม

ระบบรดีนมววัอตัโนมตัิ



ประเภทของเทคโนโลยี

เทคโนโลยกีารศึกษา 
(Educational Technology)

พฒันาการเรยีนรูใ้หมี้ประสิทธิภาพดว้ยการน าเอา
เทคโนโลยีเขา้มาประกอบการเรยีนการสอน

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร                  
(Information and Communication Technology) 

เกิดช่องทางการสื่อสารใหม่ สะดวก ประหยดัเวลา

เทคโนโลยกีารเงนิและการธนาคาร                
(Financial Technology)

ช่วยท าใหธ้รุกรรมทางการเงิน สะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึน้

เทคโนโลยสีิ่งแวดล้อม (Green Technology)
มีบทบาทในดา้นสิ่งแวดลอ้ม ช่วยวางแผนแกไ้ข ฟ้ืนฟู
สภาพแวดลอ้ม และช่วยลดมลภาวะ

เทคโนโลยกีารเกษตร                  
(Agricultural Technology)
ช่วยใหเ้กษตรกรท างานไดง้่าย รวดเรว็ และสรา้ง
ผลผลิตท่ีมีประสิทธิภาพ

เทคโนโลยกีารแพทย ์                    
(Healthcare Technology)
ช่วยอ านวยความสะดวกใหก้บัผูป่้วย ท าใหก้ารรกัษามี
ความง่ายและรวดเรว็



ระบบทางเทคโนโลยี

ตัวป้อน (Input) กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ ์(Outcome)

ข้อเสนอแนะ (Feedback)

1 2 3

4

ระบบทีป่ระกอบด้วยการท างานร่วมกันขององคป์ระกอบของเทคโนโลย ีซึง่องคป์ระกอบทางเทคโนโลยเีป็นความสัมพนัธ์
ขององคป์ระกอบต่างๆ ดังนี ้



ตัวป้อน (Input) กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ์ (Outcome)

ข้อเสนอแนะ (Feedback)

1 2 3

4

ตัวป้อน (input) ในระบบทางเทคโนโลย ีหมายถึง ความตอ้งการ หรอืปัญหาที่เกิด
จากความจ าเป็นของมนษุย ์เพ่ือใหส้ามารถด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมีความสขุ โดยตวั
ปอ้นจะตอ้งตอบสนองความตอ้งการพืน้ฐานของมนษุย ์

ตัวป้อนของการสร้างรถไฟฟ้า

เกดิจากความต้องการยานพาหนะทีส่ามารถใช้เดนิทางได้รวดเร็วขึน้ ในภาวะที่
จราจรตดิขัด ขนส่งผู้โดยสารไดจ้ านวนมาก และประหยัดเวลาในการเดนิทาง

ระบบทางเทคโนโลยี



การระบุปัญหาหรือความต้องการ

๒

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา

๕

ทดสอบ

๔

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

๓

เลือกวิธีการแก้ปัญหา

๖

ปรับปรุง แก้ไข ประเมินผล

๗

น าเสนอผลงาน

๑ขั้นตอนของกระบวนการ
เทคโนโลยี

7

กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

2

ระบบทางเทคโนโลยี



ตัวป้อน (Input) กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ์ (Outcome)

ข้อเสนอแนะ (Feedback)

1 2 3

4
ผลจากกระบวนการแกปั้ญหา เช่น

 ผลิตภณัฑห์รอืวิธีการท างานใหม่ ๆ ท่ีตอบสนอง
ความจ าเป็น (needs) ในชีวิตประจ าวนั หรอื

ความตอ้งการ (wants) ของมนษุย ์ช่วยท าใหก้าร
ท างานมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึน้

ระบบทางเทคโนโลยี



ตัวป้อน (Input) กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ์ (Outcome)

ข้อเสนอแนะ (Feedback)

1 2 3

4
ขัน้ตอนท่ีน าผลผลิตหรอืผลลพัธม์า

วิเคราะหแ์ละปรบัปรุงใหส้มบรูณต์ามท่ี
ตอ้งการมากขึน้ อยู่ในขอบเขตของความ
คุม้คา่และตน้ทนุท่ีจ ากดัไวต้ัง้แตต่อนตน้

ระบบทางเทคโนโลยี



ระบบทางเทคโนโลยี



การท างานของตู้เยน็

ตัวป้อน (Input)

กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ ์(Outcome)

ข้อเสนอแนะ (Feedback)

1 2 3

4

ไฟฟ้า

การท างานของตู้เยน็

อุณหภูมใินตู้เยน็ลดลงตาม
ต้องการ

ระบบทางเทคโนโลยี



ตู้กดน า้ดืม่อัตโนมัติ

ระบบทางเทคโนโลยี



ตัวป้อน (Input)

กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

ผลผลิต (Output)
หรือ ผลลัพธ์ 
(Outcome)

1 2 3

เงิน/เหรียญ กระป๋อง/ขวดน้ าที่ต้องการ

การท างานของตูก้ดน า้ดืม่อัตโนมัติ

ระบบทางเทคโนโลยี



ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี

ปัญหาหรือความต้องการของมนุษย ์เม่ือมนษุยเ์กิดความอยากได ้จึงตอ้งพยายามดิน้รนหาสิ่งท่ีสามารถตอบสนองความตอ้งการนัน้ๆ 
เม่ือรา่งกายไดร้บัการตอบสนองแลว้จะเกิดความตอ้งการใหม่ๆ ขึน้มาทดแทน ดงันัน้ ความตอ้งการของมนษุยจ์ึงเกิดขึน้อยู่ตลอดเวลา



ความก้าวหน้าของศาสตรต์่างๆ เกิดขึน้จากความพยายามศกึษาวิจยัเพื่อคน้หาค าตอบใหม่ๆ ซึ่งจะส่งผลใหม้นษุยมี์คณุภาพชีวิตท่ีดีขึน้ 
โดยเฉพาะอย่างย่ิงความรูด้า้นวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีท่ีสั่งสมมาตัง้แต่อดีตอย่างต่อเนื่องท าใหเ้กิดการพฒันาเทคโนโลยีใหม่ๆ ท่ีสามารถพลิก
รูปแบบวิถีการด าเนินชีวิตของผูค้นในสงัคมได้

ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี



การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ เป็นการเปลี่ยนแปลงท่ีเก่ียวขอ้งกับการผลิต การจดัจ าหน่าย และการบริโภคภายในประเทศ ปัจจุบนั
สงัคมโลกเป็นสภาพไรพ้รมแดน ท าใหเ้กิดการแข่งขนัดา้นเศรษฐกิจมากขึน้

ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี



การเปลี่ยนแปลงด้านสังคม สงัคมมนษุยเ์ป็นสงัคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา การเปลี่ยนแปลงทางสงัคม (Social Change) เก่ียวขอ้ง
กบัระเบียบแบบแผนความสมัพนัธ ์สถานภาพ และบทบาทของสมาชิกในสงัคม เช่น โครงสรา้งทางสงัคมท่ีมีประชากร ผูส้งูอายเุพิ่มมากขึน้ ซึ่งท าให้
ประสบปัญหาการขาดแคลนแรงงาน จึงตอ้งใชหุ้่นยนตห์รอืเครือ่งจกัรมาช่วยในการผลิตสินคา้และบรกิารทดแทน 

ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี



การเปลี่ยนแปลงด้านวัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงแนวคิด แนวทางปฏิบตัิต่างๆ ท่ีคนในแต่ละวฒันธรรมยึดถือน ามาเป็นเครื่องก าหนด
พฤติกรรมของคนในสังคม เช่น ค่านิยมเก่ียวกับความสวยงาม ศิลปะ ศาสนา ความคิด ความเช่ือ ซึ่งสิ่งเหล่านีจ้ะเป็นตัวกระตุ้ นใหเ้กิดการ
เปลี่ยนแปลงของภาษาหรอืเครือ่งแตง่กาย

ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี



การเปลี่ยนแปลงด้านสิ่งแวดล้อม การเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่างๆ ท่ีอยู่รอบตวัมนุษย ์ทัง้สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต รวมถึงสิ่งท่ีเกิดขึน้เอง         
โดยธรรมชาติ ไดแ้ก่ ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งที่มนษุยเ์ป็นผูส้รา้งขึน้ซึ่งหลายประเทศมีการใชท้รพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มอย่างสิน้เปลือง
และเสื่อมโทรมลงอย่างรวดเรว็

ปัจจัยทีม่ผีลตอ่การเปลีย่นแปลงเทคโนโลยี



➢ อกัษรเจรญิทศัน ์อจท.
➢  https://sites.google.com/view/kruitim

เอกสารอ้างอิง
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